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Irányszög számítás

Program:

IRANYSZ :REAL

INPUT Y1

INPUT X1

INPUT Y2

INPUT X2

(X2-X1),(Y2-Y1)→rθ
IF θ<ø GOTO A

IF θ>ø GOTO B

LABEL A

θ=θ+360

θ=θ→DMS

PRINT R

PRINT θ
END

LABEL B

θ=θ→DMS

PRINT R

PRINT θ
END

Leírás:

Y1 és X1 az álláspont koordinátái, Y2 és X2 az irányzott pont koordinátái. R a távolság, θ az irányszög.

Koordináta transzformáció helyi rendszerből országos rendszerbe

Program:

HELYBOL :REAL

INPUT A1

INPUT B1

INPUT Y1

INPUT X1

INPUT R1

INPUT M1

Y=Y1+(A1*R1)-(B1*M1)

X=X1+(A1*M1)+(B1*R1)

PRINT Y

PRINT X

END

Leírás:

A1 és B1 a kérdéses pont helyi koordinátái (előjelhelyesen!).

Y1 és X1 a mérési vonalon elhelyezkedő kiindulási pont országos koordinátái, ahonnan a mérést elvégeztünk (innen növekszik az A1!).

R1=(Y2-Y1)/tmért
M1=(X2-X1)/tmért
Y2 és X2 a mérési vonalon elhelyezkedő másik ismert pont országos koordinátái.

Tmért a mérési vonalon elhelyezkedő két ismert pont közötti mért távolság.

Koordináta transzformáció országos rendszerből helyi rendszerbe

Program:

ORSZBOL :REAL

INPUT Y1

INPUT X1

INPUT Y2

INPUT X2

INPUT S1

S1=S1→DEG

A=((Y2-Y1)*sin S1)+((X2-X1)*cos S1)

B=((-1)*(Y2-Y1)*cos S1)+((X2-X1)* sin S1)

S1=S1→DMS

PRINT A

PRINT B

END

Leírás:

Y1 és X1 a mérési vonalon elhelyezkedő kiindulási pont országos koordinátái, ahonnan a mérést elvégeztünk.

Y2 és X2 az adott pont az országos koordinátáival, melynek keresem a helyi koodrinátáit.

S1 a mérési vonalon elhelyezkedő kiindulási és másik ismert pont közötti irányszög.

S1-et DMS-ben adjuk meg, majd a program átváltja DEG-re, a képlet lefutása után pedig visszaállítja DMS-be, hogy a következő számítandó koordinátához ne kelljen ismét beírni az értékét.

Területszámítás koordinátákból

Program:

TERULET :REAL

A=ø

B=ø

LABEL FRONT

INPUT Y1

INPUT X1

INPUT Y2

INPUT X2

A=(X2+X1)*(Y2-Y1)

B=B+A

PRINT A

PRINT B

Y1=Y2

X1=X2

WAIT

GOTO FRONT

Leírás:

A program az alábbi képletet használja:

2T=Σ(X(i+1)+Xi)*(Y(i+1)-Yi)
A program végtelen ciklusú, és indulása előtt (későbbiekben épp a ciklus miatt már nem) üríti az „A” és a „B” jelű tároló tartalmát.

Az óramutató járását követő számítás (az első pont mégegyszer a végén is!) megírás után Y1 és X1 az első pont koordinátái, Y2 és X2 a második pont koordinátái. A képlet lefutása után a program az „A” jelű változóba tárolja az eredményt, majd hozzáadja a „B” jelű változóhoz is. Többszöri ciklus lefutása után az „A” jelű változó mindig az épp aktuális két pont közötti értéket fogja tárolni, míg a „B” jelű változó a göngyölített értéket. Ha végére értünk a megírt számításnak a „B” jelű változó fogja tárolni a 2T értéket, melyet a programból való kilépés után a „B” jelű tárolóból szintén előhívhatjuk, hogy 2-vel osszuk a végeredmény megkapásához.

Az

Y1=Y2

X1=X2

sorok jelentése: körbejárási irány szerint a pontokat párosítani kell, így a következő párosításkor az előző számításban használt második pontok lesznek az első pontok, e sorok segítségével a ciklus újraindulásakor nem kell újra beírni az előzőleg már második pontként bevitt pontokat, hanem csak egyszerűen a jobbra-nyíl segítségével behívhatóak.

WAIT: a program vár, amíg felírjuk az aktuális két pont „A” értékét. ENTER billentyűre indul újra a ciklus.

Szögek összeadása

Program:

SZOG(+) :REAL

PRINT”S1+S2=E

INPUT S1

INPUT S2

S1=S1→DEG

S2=S2→DEG

E=S1+S2

IF E<360.0000 GOTO A

IF E>360.0000 GOTO B

LABEL A

E=E→DMS

PRINT E

END

LABEL B

E=E-360.0000

E=E→DMS

PRINT E

END

Leírás:

S1 és S2 a két összeadandó szög DMS-ben, a végeredményt pedig DMS-ben kapjuk meg, ø° és 360° közötti (pozitív) értékként.

Szögek kivonása

Program:

SZOG(-) :REAL

PRINT”S1-S2=E

INPUT S1

INPUT S2

S1=S1→DEG

S2=S2→DEG

E=S1-S2

IF E>ø GOTO A

IF E<ø GOTO B

LABEL A

E=E→DMS

PRINT E

END

LABEL B

E=E+360.0000

E=E→DMS

PRINT E

END

Leírás:

S1 és S2 a két szög DMS-ben, a végeredményt pedig szintén DMS-ben kapjuk meg, ø° és 360° közötti (pozitív) értékként.

Tájékozáskor a keresett koordináták számítása

Program:

TAJ KOO :REAL

INPUT Y1

INPUT X1

INPUT T1

INPUT S1

S1=S1→DEG

Y=Y1+T1*sin S1

X=X1+T1*cos S1

PRINT Y

PRINT X

END

Leírás:

Y1 és X1 az álláspont koordinátái. T1 a keresett pont és az álláspont távolsága, S1 az álláspont és a keresett pont irányszöge.
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